
Stadnina êrebaków bryd˝owych, czyli

Tarnowska Akademia Bryd˝owych Umie-

j´tnoÊci, dzia∏a ju˝ od roku. Najpierw jed-

nak trzeba by∏o wykreowaç mod´ na

wspó∏zawodnictwo umys∏owe, co – jak

wiadomo – w czasach popkultury by∏o za-

ledwie „szansikiem”.

¸yk historii
Skoro mowa o pracy szkoleniowej

w Tarnowie, to trzeba wspomnieç nie˝yjà-

cych ju˝ Józefa Bratusia i Jurka Bojarskiego,

którzy wyszkolili obecnà czo∏ówk´ naszego

miasta. Uznanie nale˝y si´ tak˝e nadal si´

udzielajàcym Leszkowi Gabrielowi, Janko-

wi Prewendowskiemu, Andrzejowi Pietru-

sze oraz Mariuszowi Kicie. Równie˝ i ja

przy∏o˝y∏em si´ swoim entuzjazmem, gdy

w roku 1994 promowa∏em turnieje ama-

torskie i pionierskie wówczas turnieje nad-

zorowane, szkolàc trzy grupy juniorów.

MyÊl´, wi´c wygrywam…
w bryd˝a, w szkole, w ˝yciu!

W roku 2006 idea szkolenia o˝y∏a, a za-

∏o˝enie rozpropagowania bryd˝a wÊród

m∏odzie˝y szkolnej z perspektywy roku wy-

glàda na zrealizowane. Zaczà∏em od strony

internetowej www.tabu.tarnow.pl i wirtual-

nych prezentacji w placówkach oÊwiato-

wych. Od tego czasu stado si´ rozros∏o

i zacz´∏o t´tniç samodzielnym, bryd˝owym

˝yciem. Tarnowianie majà te˝ mo˝liwoÊç

∏àczyç przyjemne z po˝ytecznym dzi´ki

opcji szkolenia w j´zyku angielskim, dlatego

na przyk∏ad mo˝e si´ z nami uczyç Michael

Doherty z Irlandii. Chcia∏bym nadmieniç, i˝

w naszych dzia∏aniach wspiera nas TZBS.

Paƒskie oko TABU-n tuczy, skoro prezes

Witek Stachnik nie tylko Êwietnie pe∏ni

swojà funkcj´, ale jest tak˝e prawdziwym

mecenasem tarnowskiego bryd˝a, o czym

ju˝ mogli si´ przekonaç uczestnicy organi-

zowanych przez TZBS turniejów.

Lider grupy
16-letni Adam Krysa ma ju˝ w dorob-

ku pierwsze starty w turniejach rangi mi-

strzowskiej. Ostatnio okaza∏ si´ najlepszym

juniorem mocno obsadzonego tarnowskie-

go minikongresu bryd˝owego. Na potwier-

dzenie du˝ych ju˝

umiej´tnoÊci i nie-

samowitej „czutki”

Adama rozgrywka,

jakà si´ popisa∏ przy

realizowaniu „total-

nego bezszansia”.

W poni˝szym roz-

daniu Agnieszka

Szczypczyk z Ada-

mem zaw´drowali

a˝ do 4♥:

♠ K 4 2
♥ A 5 4
♦ K W 9
♣ A 4 3 2

♠ W 3 ♠ A D 9 6
♥ D 6 3 ♥ 8
♦ D 7 6 ♦ A 10 5 3 2
♣ K 10 9 7 6 ♣ D W 5

♠ 10 8 7 5
♥ K W 10 9 7 2
♦ 8 4
♣ 8

W N E S
— 1 BA ktr. 2 ♥
pas 2 ♠ pas 3 ♥
pas 3 BA pas 4 ♥
ktr. pas…

Pierwszy atak ♣10 Adam zabi∏ asem

i zagra∏ pika spod króla(!) – do damy i blo-

tek. Kontynuacj´ treflowà przebi∏ w r´ce.

Zagra∏ ♥K, ♥W pos∏a∏ na impas, po czym

doszcz´tnie odatutowa∏ i znów wykona∏ to

wymagajàce ogromnej bryd˝owej wy-

obraêni zagranie ma∏ym pikiem z dziadka.

I ♠A po˝ar∏ w∏asnego waleta! Dalej ju˝ by-

∏o ca∏kiem normalnie: znowu odwist treflo-

wy przebity w r´ce, a na deser karo do

waleta.

I dru˝yna TABU Tarnów
M∏odzicy i juniorzy

Na wyró˝nienie zas∏ugujà tak˝e Woj-
tek Stachnik i Maciek Kita, którzy

majà za sobà kilka udanych wyst´pów.

Warto te˝ wymieniç innych obiecujàcych,

takich jak: Maciek Grabiec (14 lat), Bar-
tek Stachnik (11), Misiek Krysa (11),

Daniel Remian (13), Agnieszka Ba-
ran (15), Justyna D∏ugosz (17) i Grze-
siek Wadas (17) oraz Edyta Ratusznik
i Mariusz Wanat.

Ma∏a majówka i turniej familijny
Przejawem szeroko zakrojonej polityki

pozyskiwania nowych cz∏onków sà roz-

maite turnieje popularyzujàce, jak choçby

turniej familijny, w którym mog∏y wystàpiç

tylko spokrewnione ze sobà osoby. Wy-

grana bliêniaków (jednojajowych) Wit-
kowskich w tej sytuacji nie dziwi chyba

nikogo!

W poni˝szym rozdaniu:

♠ K 6 5
♥ 7 6 5
♦ A 9 6 3
♣ A 8 2

♠ 10 4 3 2 ♠ W
♥ K 4 3 ♥ A W 10 8
♦ 10 ♦ W 7 5 2
♣ K W 6 5 3 ♣ D 10 9 7

♠ A D 9 8 7
♥ D 9 2
♦ K D 8 4
♣ 4

kontrakt 4♠ rozgrywa∏ bliêniak matematyk,

który zna dobrze zasad´ ograniczonego wybo-
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ru. Przeciwnicy zdj´li trzy kiery. Pozosta∏e

dziesi´ç lew trzeba by∏o jakoÊ skompletowaç!

♠A i od E sp∏ynà∏ walet. Miros∏aw Wit-
kowski w myÊl s∏ynnej zasady zaimpasowa∏

wówczas czwartà dych´ u W! To samo zro-

bi∏ z karami, po tym jak W zrzuci∏ dziesiatk´.

Obóz (Szczawnica)
TABU i CKiS Skawina to obecnie dwa

zaprzyjaênione kluby. Dzi´ki Marcinowi
Kuflowskiemu oÊmiu TABU-nistów mo-

g∏o uczestniczyç w pierwszym w ˝yciu

obozie bryd˝owym.

Poziom i pion
W nast´pny rok dzia∏alnoÊci wchodzi-

my z nieco szerszym spektrum zadaƒ.

Trzeba nadal promowaç, aby coraz wi´-

cej m∏odzie˝y garn´∏o si´ do bryd˝a. To

jest nasz horyzont docelowy. Z du˝ego

narybku b´dzie ∏atwiej wyselekcjonowaç

najlepszych. Pion stanowi ju˝ uzdolniona

grupa nastolatków przecierajàcych szlak

na trudno dost´pnych wy˝ynach m∏o-

dzie˝owego wspó∏zawodnictwa w na-

szym kraju. ♦ 
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Internetowa Szko∏a Bryd˝a
◆ Technika ◆
◆ Licytacja ◆

◆ Sprawdziany ◆
Na Twoje pytania odpowiedzà 

W∏adys∏aw Izdebski, 
Ryszard Kie∏czewski, 

Wojciech Siwiec

Obie przed; rozd. W.
♠ A 8 7 6 3
♥ 7 6 5
♦ K 2
♣ K W 9

Ty
♠ K 5
♥ 9 3
♦ D W 9 5 4 3
♣ D 10 8

Licytacja nie budzi∏a ˝adnych emocji.

Twój partner otworzy∏ 2♦ (multi; r´ka

podlimitowa na dowolnym szeÊciokarcie

starszym), a dalej by∏o tak:

W N E S
2 ♦ pas 2 ♥ 2 ♠
pas 4 ♠ pas…

Partner zawistowa∏ ♥A K (rozgrywajàcy

do∏o˝y∏ dwójk´ i dam´) i kontynuuje ♥W.

Pora na kilka pytaƒ.

Gdzie zamierzasz wziàç jeszcze
dwie lewy?

Jednà widaç wyraênie, jest nià atutowy

król. Drugà mo˝e przynieÊç treflowa da-

ma, pod warunkiem ˝e rozgrywajàcy ma

odpowiednio d∏ugie trefle.

Jak d∏ugie?
Wydaje si´, ̋ e wystarczà trzy, ale nie jest

to prawda. Bo jeÊli rozdanie wyglàda tak:

♠ A 8 7 6 3
♥ 7 6 5
♦ K 2
♣ K W 9

♠ 9 ♠ K 5
♥ A K W 10 8 4 ♥ 9 3
♦ 9 8 ♦ D W 10 5 4 3
♣ 6 5 4 3 ♣ D 10 8

♠ D W 10 4 2
♥ D 2
♦ A 7 6
♣ A 7 2

to rozgrywajàcy po przebiciu kiera zagra

♠A, wyeliminuje kara i wpuÊci E pikiem,

wymuszajàc wist do wide∏ treflowych lub

w karo – pod podwójny renons.

Dlaczego rozgrywajàcy ma zre-
zygnowaç z impasu pik? – spytasz.

Ano dlatego, ˝e ♠K W mieç nie mo˝e,

gdy˝ r´ka:

♠ K x
♥ A K W 10 x x
♦ x
♣ x x x x

by∏aby za silna na otwarcie 2♦. Zdecy-

dowanie nale˝a∏oby z nià otworzyç

1♥.

Czy mo˝esz si´ przed tà przewi-
dywanà wpustkà obroniç?

Tak, pod warunkiem ˝e S ma 4 lub 5

trefli. Oto autentyczne rozdanie:

♠ A 8 7 6 3
♥ 7 6 5
♦ K 2
♣ K W 9

♠ 9 ♠ K 5
♥ A K W 10 8 4 ♥ 9 3
♦ 9 8 6 ♦ D W 10 5 4 3
♣ 6 5 3 ♣ D 10 8

♠ D W 10 4 2
♥ D 2
♦ A 7
♣ A 7 4 2

Czy widzisz ju˝ rozwiàzanie?
Nale˝y przebiç ♥W królem pik i bez-

piecznie odejÊç w pika lub karo. Wpraw-

dzie rozgrywajàcy pozb´dzie si´ w trze-

ciej lewie trefla, ale nadal zostanà mu trzy,

wi´c jednego b´dzie musia∏ oddaç.

Zapami´taj!
Antycypacja uchodzi za najwa˝niejszà

zasad´ licytacji. Powy˝szy przyk∏ad poka-

zuje, ˝e równie wa˝na jest na wiÊcie, a za-

pewniam was, ˝e tak˝e w rozgrywce. ♦ 
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W∏adys∏aw Izdebski

Krok po kroku

www.tabu.tarnow.pl
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˚ycie nie sk∏ada si´ 
tylko z miltonów

Przy popieraniu koloru partnera
najwa˝niejsze sà punkty przelicze-
niowe, a nie honorowe.

Z chwilà znalezienia fitu krótkoÊci stajà

si´ równie wartoÊciowe, co figury. Dlate-

go nie nale˝y nigdy myÊleç ani mówiç, ˝e

podniesienie obiecuje tyle a tyle PC.

Po otwarciu partnera 1♥ albo 1♠:

– podniesienie pojedyncze = 6–9 (bàdê

brzydkie 10) punktów przeliczeniowych;

– podniesienie inwitujàce = 10–12 punk-

tów przeliczeniowych;

– podniesienie forsujàce = 13+ punktów

przeliczeniowych.

Punkty przeliczeniowe = PC + punk-

ty za kolory krótkie.

Po otwarciu partnera 1♠ z poni˝szymi

r´kami podnosimy do 2♠:

♠ 10 9 6 ♥ — ♦ A 9 8 6 4 ♣ W 7 5 4 2

♠ 8 7 3 ♥ K W 7 3 ♦ W 6 3 ♣ K D 6

z tymi inwitujemy:

♠ A 9 7 3 ♥ K 8 7 5 ♦ K 8 ♣ 6 4 2

♠ 10 8 7 6 ♥ K W 3 ♦ 3 ♣ A 9 8 6 3

a z tymi uzgadniamy kolor forsujàco:

♠ D W 9 4 ♥ A 9 6 ♦ A D 8 ♣ 9 4 2

♠ 9 5 4 2 ♥ A 7 ♦ A K W 3 ♣ 9 6 2

Wi´cej, wi´cej, jeszcze wi´cej
Gdy partner uzgadnia nasz kolor

starszy, mo˝na szczodrze dodaç so-
bie punkty za d∏ugoÊç atutowà.

Za posiadany ∏àcznie z partnerem

dziewiàty (i ka˝dy nast´pny) atut dodaje-

my po 2 pkt.

I wreszcie punkty za same boczne krótkoÊci:

renons – 3 singleton – 2 dubleton – 1

W N E S
— — pas 1 ♠
pas 2 ♠ pas ?
♠ K W 8 7 4 2 ♥ A 6 ♦ A D 9 2 ♣ 8

Licytujemy 4♠. 14 PC + 2 (d∏ugoÊç

atutowa) + 3 (krótkoÊci) = 19.
♠ A 9 8 7 5 4 3 ♥ K W 3 ♦ 2 ♣ A 7

Ponownie 4♠. 12 PC + 4 (d∏ugoÊç) +

3 (krótkoÊci) = 19.

Honory dla partnera
Figury w d∏ugim kolorze (lub ko-

lorach) partnera sà na wag´ z∏ota.
Gdy partner pokaza∏ kolor co naj-

mniej pi´ciokartowy, powinniÊmy do-

liczyç po punkcie za ka˝dà figur´ w tym

kolorze (ale nie wi´cej ni˝ dwa punkty).

Warto wiedzieç:
• Za singlowà figur´ dolicza si´ tylko

wtedy, gdy kolor partnera liczy co naj-

mniej szeÊç kart.

• JeÊli partner pokaza∏ dwa longery, do-

datkowe punkty nale˝à si´ za figury

w obu z nich.

• W przypadku szeÊciokartu u partnera

as i król stajà si´ wprost bezcenne. Za

ka˝dy taki honor przyznajemy wów-

czas po dwa punkty.

Ile warte sà poni˝sze r´ce po otwarciu

partnera 1♥?
♠ 7 5 ♥ K 7 4 ♦ K D 6 3 ♣ A 9 5 2

14 punktów. Do 12 PC i punktu za

dubletona mo˝emy dopisaç punkt za ♥K.

♠ K 7 4 2 ♥ W ♦ A 7 5 4 3 ♣ 8 5 3

8 punktów. Nie doliczamy nic za singlowe-

go ♥W, chyba ˝e partner powtórzy swój kolor.

♠ 5 4
♥ 7 2
♦ A D 8 7 6 2
♣ A W 2

♠ D W 10 7 ♠ K 8 6
♥ A D 3 ♥ K W 9 4
♦ W 3 ♦ 10 4
♣ 9 8 5 3 ♣ D 10 7 4

♠ A 9 3 2
♥ 10 8 6 5
♦ K 9 5
♣ K 6

W N E S
— 1 ♦ pas 1 ♥
pas 2 ♦ pas ?

Z 10 PC wi´kszoÊç graczy zg∏osi∏aby te-

raz 2BA albo 3♦, ale nasz S zda∏ sobie spra-

w´, ˝e ♦K to bezcenny klejnot. Doda∏ wi´c

zaƒ dwa punkty, bo jego partner ujawni∏

szeÊciokart. Z 12 punktami po otwarciu

partnera nie marnowa∏ ju˝ czasu, tylko

z miejsca zapowiedzia∏ wyk∏adane 3BA. ♦ 
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Marty Bergen

Trzy dobre rady

Wytrop szans´! – cd. ze str. 32
trzynaÊcie miltonów. Zatem Twojà jedynà

szansà na wygranie koƒcówki jest nast´pu-

jàcy obraz ca∏ego rozdania:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ E.
♠ 10 8 7
♥ 9 5 2
♦ A W 10
♣ W 6 5 3

♠ K ♠ 4 3 2
♥ W 10 8 7 ♥ A D 6 3
♦ 6 4 3 ♦ 9 7 5 2
♣ K 9 8 7 4 ♣ A 10

♠ A D W 9 6 5
♥ K 4
♦ K D 8
♣ D 2

W piàtej lewie Êciàgnij wi´c ♠A
z góry – z nadziejà, ˝e od W spadnie

wówczas singlowy król…

4. Przebij trzecià lew´. Odda∏eÊ ju˝

dwa trefle, oddasz te˝ na pewno ♥A – aby

zrealizowaç gr´, musisz wi´c ograniczyç

swoje przegrywajàce w kolorze karowym

do jednej. Pomo˝e Ci w tym wnikliwe

przeanalizowanie przebiegu licytacji. Wiesz,

˝e Twoi przeciwnicy majà ∏àcznie 21 PC:

W – 12–15, a E – 6–9. W ujawni∏ ju˝

♣A K D, czyli dziewi´ç miltonów; je˝eli

wi´c gracz ten posiada ponadto ♥A, ♦A

musi si´ znajdowaç w r´ce jego partnera.

I odwrotnie – jeÊli ♥A znajduje si´ u E, ♦A

posiada najprawdopodobniej obroƒca W.

Stàd prosty wniosek – w pierwszej kolejno-

Êci powinieneÊ rozpoznaç, gdzie znajduje

si´ ♥A, a nast´pnie umiejscowiç ♦A w r´-

ce przeciwnej. Oto pe∏ny rozk∏ad kart:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ W.
♠ K D 9 2
♥ 8 7 6 4
♦ K W
♣ 10 5 3

♠ 5 4 ♠ 6
♥ A 3 ♥ W 10 9 5 2
♦ D 10 8 7 6 ♦ A 4 3
♣ A K D 2 ♣ W 9 8 7

♠ A W 10 8 7 3
♥ K D
♦ 9 5 2
♣ 6 4

Po przebiciu trzeciej lewy treflo-
wej dwukrotnie zaatutuj, a potem
zagraj w kiery. Oka˝e si´, ˝e ♥A ma

obroƒca W. B´dzie to jednoczeÊnie zna-

czyç, ˝e ♦A znajduje si´ u E, w pierwszej
rundzie tego koloru zagraj wi´c z r´-
ki blotk´ do dziadkowego waleta.

Obrona nie sta∏a w tym rozdaniu na naj-

wy˝szym poziomie. W powinien by∏ wyjÊç

blotkà karo w drugiej albo trzeciej lewie –

musia∏byÊ wówczas trafiç palcówk´ karo-

wà, nie znajàc jeszcze lokalizacji ♥A. ♦ 
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Spróbuj wytropiç szans´ na wygranie

ka˝dego z poni˝szych kontraktów, a na-

st´pnie wciel jà w ˝ycie. Licytacja i wist

przebiegajà wed∏ug zasad naturalnych. Na

koniec sprawdê, czy Twoje zagrania oka-

za∏y si´ skuteczne.

1. Mecz; obie po partii, rozdawa∏ N.
dziadek

♠ K 2
♥ 6 3
♦ A K 7 5 4
♣ K 8 5 2

Ty
♠ D W 7 5
♥ A D
♦ 6 3 2
♣ A 9 4 3

W N E Ty
— 1 ♦ 1 ♥ 1 ♠
pas 2 ♣ pas 3 BA
pas…

Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: ♥2.
2. Mecz; obie przed, rozdawa∏ E.

dziadek
♠ 8 6 5
♥ A 9
♦ 5 4 3
♣ A D 6 4 2

Ty
♠ A W
♥ K D W 6 5 4
♦ K 8 7
♣ 7 3

W N E Ty
— — 1 ♠ 2 ♥
pas 3 ♣ pas 3 ♥
pas 4 ♥ pas…

Kontrakt: 4♥ (S). Pierwszy wist: ♠K.
3. Mecz; obie przed, rozdawa∏ E.

dziadek
♠ 10 8 7
♥ 9 5 2
♦ A W 10
♣ W 6 5 3

Ty
♠ A D W 9 6 5
♥ K 4
♦ K D 8
♣ D 2

W N E Ty
— — pas 1 ♠
pas 2 ♠ pas 4 ♠
pas…

Kontrakt: 4♠ (S). Pierwszy wist:
♥W. E zabi∏ pierwszà lew´ ♥A, a nast´p-

nie Êciàgnà∏ ♣A i kontynuowa∏ treflem do

króla w r´ce swojego partnera. W czwar-

tej lewie W wyszed∏ ♥7.

4. Mecz; obie przed, rozdawa∏ W.
dziadek

♠ K D 9 2
♥ 8 7 6 4
♦ K W
♣ 10 5 3

Ty
♠ A W 10 8 7 3
♥ K D
♦ 9 5 2
♣ 6 4

W N E Ty
1 ♦ pas 1 ♥ 1 ♠
2 ♣ 2 ♠ 3 ♣ 3 ♠
pas…

Kontrakt: 3♠ (S). Pierwszy wist: ♣A.
W kolejnych lewach W zagra∏ ♣K i ♣D.

Rozwiàzania
1. Masz tylko szeÊç pewnych lew – po

dwie w kierach, karach i treflach – musisz

wi´c sobie wyrobiç brakujàce trzy. Mogà

to byç albo trzy piki, albo jeden pik i dwa

dodatkowe kara. Aby osiàgnàç ten cel, na-

le˝y zagraç z odpowiedniej r´ki blotk´ pi-

kowà – tak aby podegraç asa w tym kolo-

rze (inaczej mówiàc – aby posiadacz ♠A

nie pobi∏ nim Twojego honoru). Ponie-

wa˝ gracz E zabra∏ g∏os w licytacji, to w je-

go r´ce znajduje si´ najprawdopodobniej

♠A. Je˝eli ponadto kara dzielà si´ 3–2,

tzn. ca∏e rozdanie wyglàda tak:

Mecz; obie po partii, rozdawa∏ N.
♠ K 2
♥ 6 3
♦ A K 7 5 4
♣ K 8 5 2

♠ 10 9 8 6 ♠ A 4 3
♥ 7 5 4 2 ♥ K W 10 9 8
♦ 10 8 ♦ D W 9
♣ D W 10 ♣ 7 6

♠ D W 7 5
♥ A D
♦ 6 3 2
♣ A 9 4 3

odniesiesz sukces. Po zabiciu pierwszej
lewy dostaƒ si´ na stó∏ ♦A i wyjdê
stamtàd ♠2 (!). JeÊli obroƒca E wskoczy

wówczas ♠A, b´dziesz ju˝ dysponowa∏ trze-

ma lewami w tym kolorze, a w sumie – dzie-

wi´cioma. Je˝eli zaÊ gracz ten doda w pierw-

szej rundzie pików blotk´, weê t´ lew´

damà albo waletem w r´ce, po czym
daj ju˝ sobie spokój z pikami, tylko za-
graj w kara i oddaj w nich lew´ prze-
ciwnikom. Przy podziale tego ostatniego

koloru 3–2 ∏atwo ju˝ skompletujesz dziewi´ç

wziàtek: dwie kierowe, pikowà, dwie treflo-

we oraz cztery karowe.

2. Po tym, jak W zaatakowa∏ ♠K, wiesz,

˝e zarówno ♦A, jak i ♣K muszà znajdowaç

si´ w r´ce jego partnera, który otworzy∏ licy-

tacj´. W zwiàzku z tym masz cztery poten-

cjalne przegrywajàce: pikowà, dwie karowe

i treflowà. A poniewa˝ nie posiadasz tylu

dojÊç do sto∏u, aby wyrobiç trefle i wykorzy-

staç forty w tym kolorze, Twojà jedynà szan-

sà na sukces jest wzi´cie lewy na ♣D i pozby-

cie si´ na nià z r´ki przegrywajàcego kara.

AbyÊ osiàgnà∏ ten cel, E musi mieç singlowe-

go albo drugiego ♣K. Oto pe∏ny rozk∏ad kart:

Mecz; obie przed partià, rozdawa∏ E.
♠ 8 6 5
♥ A 9
♦ 5 4 3
♣ A D 6 4 2

♠ K 7 ♠ D 10 9 4 3 2
♥ 10 3 2 ♥ 8 7
♦ 10 9 6 2 ♦ A D W
♣ W 9 8 5 ♣ K 10

♠ A W
♥ K D W 6 5 4
♦ K 8 7
♣ 7 3

Po zabiciu pierwszej lewy ♠A Êcià-
gnij zatem trzy razy atu, a nast´pnie
zagraj z obu ràk blotki treflowe (!). E
weêmie wówczas lew´ ♣10, odegra ♠D

i b´dzie kontynuowa∏ pikiem. Przebij
w r´ce, zagraj trefla do dziadkowe-
go asa (od E spadnie król), na dobrà
ju˝ ♣D wyrzuç z r´ki karo, po czym
wyjdê w karo – do króla.

Wbrew pierwszemu wra˝eniu szansa na za-

stanie w r´ce E drugiego ♣K nie by∏a wcale taka

ma∏a. Przecie˝ jego partner ujawni∏ posiadanie

drugiego ♠K, a E – szeÊciokartowego longera

w tym kolorze. Prawemu obroƒcy pozosta∏o

zatem du˝o mniej ni˝ jego partnerowi pustych

klatek – na trefle (i karty innych kolorów).

3. Zrealizujesz kontrakt, je˝eli nie od-

dasz lewy atutowej. Zazwyczaj, posiadajàc

taki kolor, jak w tym rozdaniu piki, wyko-

nujesz impas przeciwko królowi, w tym

wypadku nie by∏oby to jednak zagranie

w∏aÊciwe. Przecie˝ E ujawni∏ ju˝ posiadanie

♥A D (jego partner zawistowa∏ ♥W) oraz

♣A, a poniewa˝ w licytacji na pierwszej r´-

ce spasowa∏, ♠K mu si´ ju˝ nie mieÊci. Z tà

figurà prawy obroƒca posiada∏by bowiem
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Wojciech Siwiec

Wytrop szans´! – sprawdê swojà rozgrywk´

cd. na str. 31 ➤


