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MYODZIEZOWY,

i TABU-n tarnowskiej masci

Stadnina Zrebakdéw brydzowych, czyli
Tarnowska Akademia Brydzowych Umie-
jetnosci, dziafa juz od roku. Najpierw jed-
nak trzeba bytlo wykreowa¢ mode na
wspétzawodnictwo umystowe, co — jak
wiadomo — w czasach popkultury byfo za-
ledwie ,szansikiem”.

tyk historii

Skoro mowa o pracy szkoleniowej
w Tarnowie, to trzeba wspomnie¢ niezyja-
cych juz Jézefa Bratusia i Jurka Bojarskiego,
ktorzy wyszkolili obecng czotéwke naszego
miasta. Uznanie nalezy sie takze nadal sie
udzielajacym Leszkowi Gabrielowi, Janko-
wi Prewendowskiemu, Andrzejowi Pietru-
sze oraz Mariuszowi Kicie. Réwniez i ja
przylozytem sie swoim entuzjazmem, gdy
w roku 1994 promowatem turnieje ama-
torskie i pionierskie wéwczas turnieje nad-
zorowane, szkolac trzy grupy junioréw.

Mysle, wiec wygrywam...
w brydza, w szkole, w zyciu!

W roku 2006 idea szkolenia ozyla, a za-
tozenie rozpropagowania brydza wérédd
miodziezy szkolnej z perspektywy roku wy-
glada na zrealizowane. Zaczatem od strony
internetowej www .tabu.tarnow.pl i wirtual-
nych prezentacji w placdwkach oswiato-
wych. Od tego czasu stado sie rozrosio
i zaczeto tetni¢ samodzielnym, brydzowym
zyciem. Tarnowianie maja tez mozliwos¢
taczy¢ przyjemne z pozytecznym dzigki
opgji szkolenia w jezyku angielskim, dlatego
na przyktad moze sie z nami uczy¢ Michael
Doherty z Irlandii. Chciatbym nadmieni¢, iz
w naszych dziafaniach wspiera nas TZBS.
Panskie oko TABU-n tuczy, skoro prezes
Witek Stachnik nie tylko $wietnie pefni
swoja funkdje, ale jest takze prawdziwym
mecenasem tarnowskiego brydza, o czym
juz mogli sie przekona¢ uczestnicy organi-
zowanych przez TZBS turniejéw.

Lider grupy

16-letni Adam Krysa ma juz w dorob-
ku pierwsze starty w turniejach rangi mi-
strzowskiej. Ostatnio okazaf si¢ najlepszym
juniorem mocno obsadzonego tarnowskie-
go minikongresu brydzowego. Na potwier-
dzenie duzych juz
umiejetnosci i nie-
samowitej ,czutki”
Adama rozgrywka,
jaka sie popisat przy
realizowaniu ,total-
nego bezszansia’.
W ponizszym roz-
daniu  Agnieszka
Szczypezyk z Ada-
mem zawedrowali
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Pierwszy atak #I0 Adam zabit asem
i zagrat pika spod kréla(!) — do damy i blo-
tek. Kontynuacje treflowa przebit w rece.
Zagrat YK, YW postat na impas, po czym
doszczetnie odatutowat i zndw wykonat to
wymagajace ogromnej brydzowe] wy-
obrazni zagranie matym pikiem z dziadka.
| #A pozart wiasnego waleta! Dalej juz by-
to catkiem normalnie: znowu odwist treflo-
wy przebity w rece, a na deser karo do
waleta.

A

rotebo@poczta.onet.pl

| druzyna TABU Tarnéw
Mtodzicy i juniorzy

Na wyréznienie zastuguja takze Woj-
tek Stachnik i Maciek Kita, ktorzy
majg za soba kilka udanych wystepéw.
Warto tez wymieni¢ innych obiecujacych,
takich jak: Maciek Grabiec (14 lat), Bar-
tek Stachnik (11), Misiek Krysa (1),
Daniel Remian (I13), Agnieszka Ba-
ran (15), Justyna Dtugosz (17) i Grze-
siek Wadas (17) oraz Edyta Ratusznik
i Mariusz Wanat.

Mata majowka i turniej familijny

Przejawem szeroko zakrojonej polityki
pozyskiwania nowych cztonkéw s3 roz-
maite turnieje popularyzujace, jak chocby
turniej familijny, w ktérym mogly wystapi¢
tylko spokrewnione ze sobg osoby. Wy-
grana blizniakéw (jednojajowych) Wit-
kowskich w tej sytuacji nie dziwi chyba

nikogol!
W ponizszym rozdaniu:
A K65
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®A963
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4

kontrakt 44 rozgrywat blizniak matematyk,
ktdry zna dobrze zasade ograniczonego wybo-
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ru. Przeciwnicy zdjeli trzy kiery. Pozostate
dziesie¢ lew trzeba byto jako$ skompletowad!
#A i od E splynat walet. Mirostaw Wit-
kowski w mys| stynnej zasady zaimpasowat
wéwczas czwartg dyche u W! To samo zro-
bit z karami, po tym jak W zrzucit dziesiatke.

Oboz (Szczawnica)

TABU i CKiS Skawina to obecnie dwa
zaprzyjaznione kluby. Dzieki Marcinowi
Kuflowskiemu o$miu TABU-nistéw mo-
glo uczestniczy¢ w pierwszym w zyciu
obozie brydzowym.

Poziom i pion

W nastepny rok dziafalno$ci wchodzi-
my z nieco szerszym spektrum zadan.
Trzeba nadal promowa¢, aby coraz wie-
cej miodziezy garnefo sie do brydza. To
jest nasz horyzont docelowy. Z duzego
narybku bedzie fatwiej wyselekcjonowad
najlepszych. Pion stanowi juz uzdolniona
grupa nastolatkéw przecierajacych szlak
na trudno dostgpnych wyzynach mto-
dziezowego wspodizawodnictwa w na-
szym kraju. ¢

W pZbs.pl

Internetowa Szkota Brydza

@ Technika ¢
# Licytacja ¢
¢ Sprawdziany ¢
Na Twoje pytania odpowiedza
Wiadystaw Izdebski,

Ryszard Kietczewski,
Woijciech Siwiec

Wiadystaw Izdebski

AA8763
765
K2
S KW9
Ty
A K5
v93
¢DW9543
D108

Licytacja nie budzita zadnych emogji.
Twdj partner otworzyt 24 (multi; reka
podlimitowa na dowolnym szesciokarcie
starszym), a dalej bylo tak:

24 pas 29 24

pas 44 pas...

Partner zawistowat YA K (rozgrywajacy
dotozyt dwdjke i dame) i kontynuuje YW.

Pora na kilka pytan.

Gdzie zamierzasz wzigé jeszcze
dwie lewy?

Jedng wida¢ wyraznie, jest nig atutowy
krél. Drugg moze przynies¢ treflowa da-
ma, pod warunkiem ze rozgrywajacy ma
odpowiednio diugie trefle.

Jak dtugie?

Wydaje sie, ze wystarcza trzy, ale nie jest
to prawda. Bo jesli rozdanie wyglada tak:

@ Swiat Brydza

, Krok po kroku

A AB763

VY765

¢ K2

S KWI
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¥D2
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to rozgrywajacy po przebiciu kiera zagra
#A, wyeliminuje kara i wpusci E pikiem,
wymuszajac wist do widet treflowych lub
w karo — pod podwdjny renons.
Dlaczego rozgrywajacy ma zre-
zygnowac z impasu pik? — spytasz.
Ano dlatego, ze 4K W mied nie moze,
gdyz reka:
& Kx
¥ AKWI0x x
¢ x
& X XXX
bytaby za silna na otwarcie 24¢. Zdecy-
dowanie nalezaloby z nig otworzy¢
19.
Czy mozesz si¢ przed ta przewi-
dywana wpustka obronic?
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Tak, pod warunkiem ze S ma 4 lub 5
trefli. Oto autentyczne rozdanie:
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Czy widzisz juz rozwiazanie?

Nalezy przebi¢ YW krélem pik i bez-
piecznie odej$¢ w pika lub karo. Wpraw-
dzie rozgrywajacy pozbedzie sie w trze-
ciej lewie trefla, ale nadal zostang mu trzy,
wiec jednego bedzie musiat oddad.

Zapamietaj!

Antycypacja uchodzi za najwazniejsza
zasade licytacji. Powyzszy przykiad poka-
zuje, ze rébwnie wazna jest na wiscie, a za-
pewniam was, ze takze w rozgrywce. 4




Marty Bergen

Miodziezowy Swiat Brydia .

/ Trzy dobre rady

Zycie nie skfada sie
tylko z miltonéw

Przy popieraniu koloru partnera
najwazniejsze s3 punkty przelicze-
niowe, a nie honorowe.

Z chwilg znalezienia fitu krétkosci staja
sie rownie wartosciowe, co figury. Dlate-
go nie nalezy nigdy mysle¢ ani moéwi¢, ze
podniesienie obiecuje tyle a tyle PC.

Po otwarciu partnera 1¥ albo 14:

— podniesienie pojedyncze = 6-9 (badz
brzydkie 10) punktdw przeliczeniowych;

— podniesienie inwitujgce = 10-12 punk-
téw przeliczeniowych;

— podniesienie forsujagce = 13+ punktow
przeliczeniowych.

Punkty przeliczeniowe = PC + punk-
ty za kolory krétkie.

Po otwarciu partnera 14 z ponizszymi
rekami podnosimy do 2#:

41096 Y— 4A9864 SW7542
4873 YKW73 ¢W63 #KD6
z tymi inwitujemy:

AA973 VK875 €K8 642
210876 YKW3 43 SA9863
a z tymi uzgadniamy kolor forsujaco:
ADW94 VA96 ¢AD8 %942

49542 VA7 ¢AKW3 #962

Wiecej, wiecej, jeszcze wiecej

Gdy partner uzgadnia nasz kolor
starszy, mozna szczodrze dodac so-
bie punkty za dtugos¢ atutowa.

Za posiadany facznie z partnerem
dziewiaty (i kazdy nastepny) atut dodaje-
my po 2 pkt.

| wreszcie punkty za same boczne krétkodci:

renons — 3 singleton —2  dubleton — |
w N E S
— — pas | &
pas 24 pas Y
AKWB742 YA6 €AD92 #38

Licytujemy 44. 14 PC + 2 (diugosé
atutowa) + 3 (krétkosci) = 19.

AA987543 YKW3 €2 SA7

Ponownie 44. 12 PC + 4 (diugo$¢) +
3 (krétkosci) = 19.

Honory dla partnera

Figury w diugim kolorze (lub ko-
lorach) partnera sa na wage zlota.

Gdy partner pokazal kolor co naj-
mniej pieciokartowy, powinnismy do-
liczy¢ po punkcie za kazda figure w tym
kolorze (ale nie wiecej niz dwa punkty).

Warto wiedziec:

* Za singlowa figure dolicza sie tylko
wtedy, gdy kolor partnera liczy co naj-
mniej sze$¢ kart.

* Jesli partner pokazat dwa longery, do-
datkowe punkty naleza sie za figury
w obu z nich.

* W przypadku szedciokartu u partnera
as i krdl staja sie wprost bezcenne. Za
kazdy taki honor przyznajemy wéw-
czas po dwa punkty.
lle warte s ponizsze rece po otwarciu

partnera 19?

A75 ¥K74 ¢KD63 SA952
14 punktéw. Do 12 PC i punktu za
dubletona mozemy dopisa¢ punkt za YK,

AK742 YW #A7543 853
8 punktéw. Nie doliczamy nic za singlowe-
go YW, chyba ze partner powtdrzy swdj kolor.
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Z 10 PC wiekszo$¢ graczy zgtositaby te-
raz 2BA albo 34, ale nasz S zdat sobie spra-
we, ze #K to bezcenny klejnot. Dodat wigec
zan dwa punkty, bo jego partner ujawnit
szesciokart. Z 12 punktami po otwarciu
partnera nie marnowat juz czasu, tylko
z miejsca zapowiedziat wyktadane 3BA. 4

Wytrop szanse! - cd. ze str. 32

trzynascie miltondw. Zatem Twoja jedyna
szansa na wygranie koncdwki jest nastepu-
jacy obraz catego rozdania:

Mecz; obie przed partig, rozdawat E.

41087

¥952

¢ AWI0

SdW653
&K 4432
YWI087 YAD63
4643 497512
HK9874 S A0

A ADWI65

¥ K4

¢ KD8

D2

W piatej lewie sciagnij wiec A
z goéry — z nadzieja, ze od W spadnie
wdweczas singlowy krél...

4. Przebij trzecia lewe. Oddates juz
dwa trefle, oddasz tez na pewno YA — aby
zrealizowal gre, musisz wigc ograniczy¢
swoje przegrywajace w kolorze karowym
do jednej. Pomoze Ci w tym wnikliwe
przeanalizowanie przebiegu licytacji. Wiesz,
ze Twoi przeciwnicy majg facznie 21 PC:
W - 12-15, a E — 6-9. W ujawnit juz
SAKD, czyli dziewie¢ miltondw; jezeli
wiec gracz ten posiada ponadto YA, ¢A
musi sie znajdowad w rece jego partnera.
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| odwrotnie — jedli YA znajduje sie u E, ¢A
posiada najprawdopodobniej obrorica W.
Stad prosty wniosek —w pierwszej kolejno-
éci powinienes$ rozpozna¢, gdzie znajduje
sie WA, a nastepnie umiejscowi¢ A w re-
ce przeciwnej. Oto petny rozkiad kart:

Mecz; obie przed partia, rozdawat W.

4 KD92

¥8764

¢ KW

S1053
a54 46
Y A3 YWI0952
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Po przebiciu trzeciej lewy treflo-
wej dwukrotnie zaatutuj, a potem
zagraj w kiery. Okaze sie, ze YA ma
obrofca W. Bedzie to jednoczednie zna-
czy¢, ze A znajduje sie u E, w pierwszej
rundzie tego koloru zagraj wiec z re-
ki blotke do dziadkowego waleta.

Obrona nie stata w tym rozdaniu na naj-
wyzszym poziomie. W powinien byt wyjs¢
blotka karo w drugiej albo trzeciej lewie —
musiatby$ wéwczas trafi¢ palcdwke karo-
Wwa, nie znajac jeszcze lokalizacji YA. ¢
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Wojciech Siwiec

/ Wytrop szanse! - sprawdz swojg rozgrywke

Sprébuj wytropi¢ szanse na wygranie
kazdego z ponizszych kontraktéw, a na-
stepnie wciel jg w zycie. Licytacja i wist
przebiegaja wedtug zasad naturalnych. Na
koniec sprawdz, czy Twoje zagrania oka-
zaly sie skuteczne.

1. Mecz; obie po partii, rozdawat N.
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Kontrakt: 3BA (S). Pierwszy wist: ¥2.

2. Mecz; obie przed, rozdawal E.
dziadek
4865
YA9
4543
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e o €1
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\owoé
Ny
~
o

*
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4 K87
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w N E Ty
— — | & YA 4
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Kontrakt: 49 (S). Pierwszy wist: K.

3. Mecz; obie przed, rozdawat E.
dziadek
41087
¥952
¢ AWI0
SdW6E53

W N E
— — pas | &
pas 14 pas

pas
@ Swiat Brydza

Kontrakt: 44 (S). Pierwszy wist:
YW. E zabit pierwsza lewe YA, a nastep-
nie $ciagnat A i kontynuowat treflem do
kréla w rece swojego partnera. W czwar-
tej lewie W wyszedt 97.

4. Mecz; obie przed, rozdawal W.
dziadek

WI0873
D
5
4

N

w N E Ty

14 pas 4 16

2 24 EE J 34

pas. .

Kontrakt: 34 (S). Pierwszy wist: %A.
W kolejnych lewach W zagrat K i D.

Rozwigzania

1. Masz tylko sze$¢ pewnych lew — po
dwie w kierach, karach i treflach — musisz
wiec sobie wyrobi¢ brakujace trzy. Moga
to by¢ albo trzy piki, albo jeden pik i dwa
dodatkowe kara. Aby osiagnaé ten cel, na-
lezy zagra¢ z odpowiedniej reki blotke pi-
kowa — tak aby podegra¢ asa w tym kolo-
rze (inaczej mdéwiac — aby posiadacz #A
nie pobit nim Twojego honoru). Ponie-
waz gracz E zabrat glos w licytacji, to w je-
go rece znajduje sie najprawdopodobniej
#A Jezeli ponadto kara dzielg sie 3-2,
tzn. cafe rozdanie wyglada tak:

Mecz; obie po partii, rozdawat N.
& K2

Y63
¢ AK754
K852

410986
V7542
4108
L J

ADWT75
Y AD
4632
S A943

odniesiesz sukces. Po zabiciu pierwszej
lewy dostan sie na stét ¢A i wyjdz
stamtad 42 (!). Jedli obronca E wskoczy
wowczas #A, bedziesz juz dysponowat trze-
ma lewami w tym kolorze, a w sumie — dzie-
wiecioma. Jezeli za$ gracz ten doda w pierw-
szej rundzie pikéw blotke, wez te lewe

& A43
YKWI098
¢DW9I
H76
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dama albo waletem w rece, po czym
daj juz sobie spokdj z pikami, tylko za-
graj w kara i oddaj w nich lewe prze-
ciwnikom. Przy podziale tego ostatniego
koloru 3-2 tatwo juz skompletujesz dziewie¢
wzigtek: dwie kierowe, pikowa, dwie treflo-
we oraz cztery karowe.

2. Po tym, jak W zaatakowal #K, wiesz,
ze zarbwno A, jak | K musza znajdowac
sie W rece jego partnera, ktory otworzyt licy-
tacje. W zwiazku z tym masz cztery poten-
jalne przegrywajace: pikowa, dwie karowe
i trefowa. A poniewaz nie posiadasz tylu
dojé¢ do stotu, aby wyrobic trefle i wykorzy-
stac forty w tym kolorze, Twoja jedyna szan-
sg na sukees jest wziecie lewy na %D i pozby-
cie sie na nig z reki przegrywajacego kara.
Abys osiagnat ten cel, E musi mie¢ singlowe-
go albo drugiego %K. Oto pefny rozkiad kart:

Mecz; obie przed partia, rozdawat E.

4865

Y A9

4543

SAD642
& K7 4DI09432
¥i032 v87
410962 ¢ADW
S W985 % K10

&AW

YKDW654

¢ K87

S73

Po zabiciu pierwszej lewy #A scig-
gnij zatem trzy razy atu, a nastepnie
zagraj z obu rak blotki treflowe (!). E
wezmie wéwczas lewe %10, odegra 4D
i bedzie kontynuowat pikiem. Przebij
w rece, zagraj trefla do dziadkowe-
go asa (od E spadnie krél), na dobra
juz %D wyrzuc z reki karo, po czym
wyjdz w karo - do kréla.

Whrew pierwszemu wrazeniu szansa na za-
stanie w rece E drugiego %K nie byla wcale taka
malfa. Przeciez jego partner ujawnit posiadanie
drugiego 4K, a E — szesciokartowego longera
w tym kolorze. Prawemu obroricy pozostato
zatem duzo mniej niz jego partnerowi pustych
klatek — na trefle (i karty innych koloréw).

3. Zrealizujesz kontrakt, jezeli nie od-
dasz lewy atutowej. Zazwyczaj, posiadajac
taki kolor, jak w tym rozdaniu piki, wyko-
nujesz impas przeciwko krélowi, w tym
wypadku nie byloby to jednak zagranie
wiasciwe. Przeciez E ujawnit juz posiadanie
YA D (jego partner zawistowat YW) oraz
%A, a poniewaz w licytacji na pierwszej re-
ce spasowal, #K mu sig juz nie miesci. Z t
figura prawy obronca posiadatby bowiem

cd. nastr. 31
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