-

Zwyciezcy ostatniego turnieju na obozie, od lewej: Anna tukaszuk - Daria Scibisz (2. miejsce), Dominik Kaszowski
—Tomasz Cwielung (1.), Dagmara Le$niak — Elzbieta Twardowska (3.)

To c1 dopiero seniorzy...

Slaski oboz szkoleniowy juniorow i mtodzikow

W lutym w Bielsku-Biatej odbyt sie b4z
szkoleniowy kadry junioréw i mtodzikéw Slg-
skiego Zwigzku Brydza Sportowego. Wzieto
wnim udziat 16 junioréw i 15 mtodzikéw. Obdz
zostat zorganizowany gtownie dzieki stara-
niom Kasi Michatek, ktora prowadzita zaje-
cia szkoleniowe z mtodzikami. Junioréw
szkolit nizej podpisany. Kierownikiem obozu
byt Marian WoZniak, a funkcje sedziego pet-
nit Jacek Urbariczyk.

Zajecia dla grupy junioréw prowadzono
(z wykorzystaniem rzutnika) z naciskiem
na problematyke wistowg. Do nauki roz-
grywki stuzyt program Bridge Master 2000.
Wykorzystywano takze rozdania nagrane
z transmisji na BBO utatwiajgce analize
z punktu widzenia pojedynczej reki.

W punktacjach dtugofalowych w kate-
gorii mtodzikéw na medalowych miejscach
przybiegli: 1. Olek Mydlarski; 2. Karolina Py-
da; 3. Michat Sikora. Wsréd junioréw czotéw-
ka byta nastepujaca: 1.-2. Dominik Kaszow-
skiiMarcin Piwowarski; 3. Tomasz Cwielung;
4. Tomasz Potrawa.

Tomek Potrawa to jeszcze mtodzik, ale
bratudziatw zajeciach zgrupa junioréwi byt
wyrdzniajacym sie uczestnikiem. Wspo-

mniec trzeba, ze Dominik Kaszowskii Tomek
Potrawa to mistrzowie Polski mtodzikéw
z ubiegtego roku. Obaj s cztonkami sekgji
Senior(!)wKatowicach, zatozonej przez Ja-
na Wotodkiewicza, ktérego w szkoleniu mto-
dych adeptéw (bo wbhrew kamuflujacej na-
zwie sekcja w swojej dziatalnosci stawia
wytgcznie na szkolenie mtodziezy) wspiera-
ja znani dawniej czotowi zawodnicy Slaska
Stanistaw FangoriHenryk Grzadziel. Sekcja
Senior wspdtpracuje z zatozong niedawno
przez Krzysztofa Hatadusa sekcja Huragan
Sosnowiec. Tego ostatniego w dziatalnosci
szkoleniowej wspierainny znany dawniej $la-
ski zawodnik Zygmunt Sienicki. Innym ko-
operantem Seniora jest kotko brydzowe
w Zespole Szkdt Ogdlnoksztatcgcych nr 1
w Katowicach, prowadzone przez Dariusza
Ramusa. Na koriczacym ob6z turnieju poja-
wili sie Jan Wotodkiewicz i Krzysztof Hata-
dus. Jesli dodac do tego brydzowe ogniska
ptongce jasnym blaskiem w Bielsku (Kasia
Michatek) i Bytomiu (Jerzy Matura i Marian
Wozniak), wychodzi na to, ze o przysztosé
brydza na Slasku mozna by¢ spokojnym.
Przynajmniej brydza mtodziezowego...
Ryszard Kietczewski
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KROK PO KROKU
Wradystaw lzdebski

L

Nie graj
automatycznie!

Mecz; NS po partii, rozdawat N.

Jako W otrzymate$ karte:

49 VY9543 41098 S»AD8T4
Licytacja nie trwata dtugo:

Ty N E S
= 14 [0 49

pas..

7 wistem tez nie miates problemu, po-
mknate$ w singla do koloru partnera (wist
odmienny)...

& D54
VAW
¢ ADG654
& W32
49
¥ 9543
41098
& AD8T4

Ze stotu blotka, partner bije asem i od-
wraca#W-dokrélarozgrywajgcego, ktdre-
go przebijasz atutem. Czy ryzykujesz wist
spod &A, by otrzymac kolejna przebit-
ke?

Nie, przeciez partner, majac K, wyszedt-
by do przebitki najnizszym pikiem.

Czy znaczy to, ze partner na pewno
ma ¢K?

Jedno jest tylko pewne: na pewno nie ma
&K. #Kmozemy sie uniego spodziewac, ale
jest toraczej wniosek wynikajacy z faktu, iz
byt w licytacji, a nie z tego, ze wyszedt do
przebitki wysokim pikiem.

Jakim karem zagrywasz?
To byto pytanie podchwytliwe. Nie wy-
chodZ w ogdle w karo, zagraj w atu.

Dlaczego?
Popatrz na cate rozdanie:

@
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49 & AWBT63
¥ 9543 vy —
41098 ¢ KW72
& ADBT4 #1095

& K102

v KD108762

43

& K6

Gdybys wyszedt w karo, rozgrywajacy wy-
robitby sobie forte w tym kolorze, przebija-
jac trzy kara w reku. Wychodzac w atu, wy-
tracisz mu przedwczesnie jedno dojscie
do dziadka — przeanalizuj sobie obie sytu-
acje. Nietrudno Ci bedzie tez stwierdzic, ze
zagranie w atu nie przyniesie szkody, gdyby
S miat tylko dwa piki albo dwa kara.

Zapamietaj!

1. Odwrét wysokim pikiem nie wskazy-
wat obligatoryjnie 4K, ale wykluczat na pew-
no K. Przypuscmy, ze rozdanie wyglada
tak:

4 D54

v AW

¢ ADGBS4

& W32
49 & AWBT63
¥ 9543 vy -
4 K982 ¢ Wi07
& ABT4 #D1095

& K102

v KD108762

43

& KG

Takze wyjdZ w atu. Rozgrywajacy widziat
przeciez lawintala karowego E. Jesli zatozy
u niego krdla, zagra na jego spadniecie
(K xx lub K x).

2. Nie graj automatycznie. Ewentualna
lewa karowa nie mogta nigdzie uciec.

3. Stosuj metode hipotezy: zat6z, iz roz-
grywajacy masingla karo, i w oparciu o to za-
tozenie prowad? dalszg analize.

Do nabycia w Ksiggarni
Swiata Brydza i w biurze 1G PIBS

7
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WYTROP SZANSE!

¥

Sprébuj wytropi¢ szanse na obtozenie
kazdego z ponizszych kontraktdw, a nastep-
nie wciel jg w zycie. Licytacja i wist przebie-
gaja wedtug zasad naturalnych. Nastepnie
sprawd?, czy Twoje zagrania okazaty sie sku-
teczne.

1. Mecz; strona WE po partii, rozdawat S.
dziadek
& 76
Y D864

45
& 109832

T
oA
v
¢ A

&5

y
W85
752
w108

w N Ty S
— — 2*1
pas 242 pas 2BA3

pas It pas 3¥

pas 49 pas...
!acolowski forsing do dogranej; 2 klasyczny negat;
3 uktad zréwnowazony; * stayman odwrotny; ° pie¢ kie-
row

Kontrakt: 4¥(S). Twéj partner (W)
zawistowat #K. Ut6z plan swojej gry
w obronie.

2. Mecz; obie strony po partii, rozdawat S.
dziadek
& 54
Y AW1098
¢ KDWI109
& A

Ty
4 D632
1.
454
& KDWI3

Ty N E s

= = = 14

pas 29 pas 24

pas 3¢ pas 34

pas 42 pas 443

pas A 4 pas 4BA

pas 5¥6 pas L)

pas..
!silna sugestia szesciu pikéw; ? cuebid na pikach;
3.4 cuebidy; ® blackwood.: ® dwie warto$ci bez damy
atu

Kontrakt: 64(S). Zawistowates (W)
SK-lewe wzigt singlowy A na stole, a Twdj
partner dotozyt #2. W drugiej lewie rozgry-
wajacy wyszedt z dziadka w atu — E dodat
&7, azreki S zostat zagrany #W. Zaplanuj
swoja dalsza gre w obronie.
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Sprawdz swojg gre w obronie

Rozwigzania

1. Zwycieska obrone masz jak na dtoni
—przejmij zatem petne dowddztwo nad po-
sunieciamiwaszej pary w tym rozdaniu. Za-
bijmianowicie partnerowego 4K asem
i odwro¢ w singla treflowego (!). Zmu-
sisz w ten sposdb rozgrywajgcego do czte-
rokrotnego Sciggniecia atutow, jesliby bo-
wiem tego zaniechat, tylko zagrat
w jakikolwiek inny sposadb, szybko wzieliby-
Scie cztery lewy: dwie pikowe, ¢A oraz tre-
flowa przebitke (aby jg otrzymac, dopuscit-
by$ partnera #D). Przeciwnik ma
najprawdopodobniej uktad 59332, jezeli
wiec nawet posiada wszystkie trzy najstar-
sze honory treflowe (%A K D), to kolor ten
jestw jego rekach zablokowany, po catkowi-
tym wyatutowaniu wezmie zatem jedynie
pie¢ lew kierowych, trzy treflowe oraz karo-
wa. Oto przyktadowy rozktad kart:

Mecz; strona WEYIE)io partii, rozdawat S.
4

v D864

45

& 109832
& KD943 & AWBS
v - ¥ 9752
497632 ¢ AW108
& 764 &5

4102

v AKW103

¢ KD4

& AKD

Oczywiscie nazagrang ze stotu blot-
ke karowa nie wolno Cibedzie wskoczyé
asem, w koricowce wezmiesz wowczas dwie
lewy w tym kolorze. Dostaniecie tez jeszcze
drugiego pikaigra zostanie potozona bez jed-
nej.

Zauwaz, iz gdybys$ w pierwszej lewie nie
przejat partnerowego #K asem, to aby kon-
trakt obtozy¢, musiatby on wyjs¢ nastepnie
w trefla. A to wcale nie bytoby dlan oczywi-
ste. Takze bowiem powtorzenie w drugiej le-
wie pikiem kontrakt by wypuscito. Twoje za-
granie w trzeciej lewie w singla treflowego
bytoby juz bowiem posunieciem spdZnionym.
Rozgrywajacy zabitby w rece i zagratby w kie-
ry, kiedy jednak przekonatby sie o rozktadzie
tego koloru 4-0, przerwathy atutowanie i wy-
szedtby z reki 4D, albo —jeszcze lepiej - do-
statby sie na stot YD i stamtad rozpoczatby
lewe karowa. Poniewaz to Ty posiadasz ¢A,
partner w zaden sposadb nie dostatby sie



do reki (komunikacji pikowej juz by nie byto),
nie przehitby$ zatem trefla i gra zostatahy
zrealizowana.

2. Oczywiscie nie wolno Ci wzig¢ tej
lewy 4D - przepusé¢ ja, aby zachowaé
kontrole atutowa! Gdybys jg bowiem zabit,
Twoja jedyng szansg statoby sie nastepnie
zagranie w kiera—jako proba odcieciarozgry-
wajacego od kar dziadka. Jezeliby jednak
przeciwnik miat w rece singlowego ¢A, naj-
prawdopodabniej nie gratby w atu, tylko
przebitby na stole dwa trefle, a swoich pozo-
statych przegrywajgcych z reki prébowatby
pozbyc sie na kara dziadka. Cate rozdanie
wyglada wiec prawie na pewno tak:

Mecz; obie stronsS' po partii, rozdawat S.
)

e > €

Przy takim rozktadzie rozgrywajacy nie
obawia sie, iz zabijesz drugg lewe 4D i wyj-
dziesz w kiera. A wybrana przezeri linia po-
stepowania bardzo czesto doprowadzi go
do sukcesu.

Jeslijednak nie zabijesz #W dama - gre
potozysz, S utracibowiem kontrole: nie tyle
nawet nad pikami, co nad kolorem treflo-
wym. Powiedzmy, ze w trzeciej lewie przebi-
je on na stole trefla, wrdci do reki ¢A, Scig-
gnie #A K, po czym sprébuje wyrzucic¢
pozostate mu w rece dwa trefle nakara, zna-
dzieja, iz przebijesz dopiero czwartg runde
tego ostatniego koloru (czyli ze posiadasz
co najmniej trzy kara). W rzeczywistosci
Ty dokonasz jednak przebitki o lewe
wczesniej, tj. przebijesz juz trzecie ka-
roisciggnieszlewe treflowa. A to bedzie
réwnoznaczne z potozeniem szlemika piko-
wego bez jedne;j.

Gdyby natomiast po utrzymaniu sie W
przeciwnik zagrattrzy razy w karaiwyrzucit
zreki trefla, ostatnig z tych lew przebit-
bysizagratbys$ w kiera albo w honor tre-
flowy. Tak czy owak, rozgrywajacy nie wyko-
rzystatby juz anijednego z dziadkowych kar
(Ty bowiem przebitbys je) i musiatby leze¢
bez jednej.

(jur)

Varia h
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Kto zawinit?
Turniej na maksy; WE po partii, rozd. S.
& 874
¥ K542
¢4
& 76542
o — 465
YAIDBTE LN g YDWO
401082 S ¢ AKWT763
& AW109 & 33
& AKDW10932
v3
495
& KD
w N E S
— — _ 2*1
pas 2¥? pas 143
kir. 4 34 Lé Lo
5¢ pas pas oé
pas pas pas

Tacolowski forsing do dogranej; ? sztuczne wskazanie
co najwyzej jednej kontroli (tj. kréla); 3 naturalne;
4 kontra wywotawcza

Kontrakt: 54(S). Pierwszy wist: 42,
Gracze WE wistowali odmiennie, a zrzucali
odwrotnie. Przebieg gry:

1.lewa: 244 - ¢K-439;

2. lewa: %3 - K- HA - »2:

3.lewa: #10— &4 — &G - H»D;

4lewa: 42 -V3-48-45;

5.lewa: #5-43-4A - &I

6. lewa: 43 - V647 - 4G6;

7.lewa: &6 — 46— oK - &\,

8.lewa: 5484447,

9.lewa: #7-¢W-¥3-410..

Wymien ewentualne btedy graja-
cychiuszeregujje w kolejnosci, od naj-
powazniejszego poczawszy. Swoje od-
powiedzi uzasadnij.

2. Kto zawinit?
Mecz; strona NS po partii, rozdawat W.

& W93
¥ AD5
¢ D5
& AKD86
4 D5 & AK8T74
v 974 wg Y63
4872 S ¢ K10943
& W10972 &4
41062
¥ KW1082
¢ AWG
&53
w N E S
pas £ 14 ktr.?
pas 243 pas 39
pas 49 pas...
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! Nasz System;? kontra sputnik, odpowiedz 2% forso-
wataby; 3 kolor przeciwnika — wedtug ogdlnie przyje-
tych zasad

Kontrakt: 4¥(S). Pierwszy wist 4D.
WE wistowali odmiennie, a zrzucali odwrot-
nie. Przebieg gry:

1.lewa: 4D - 43 - &4 - 46;

2. lewa: 45-43-4K-410;

3.lewa: 4A - 4247 - oW,

4lewa: 483 -46-Y7-VD;

5.lewa: YA-9¥3-92-94;

6.lewa: ¥5-¥Y6-YK-¥9..

Wymien ewentualne btedy graja-
cychiuszeregujje w kolejnosci, od naj-
powazniejszego poczawszy. Swoje od-
powiedzi uzasadnij.

3. Kto zawinit?
Mecz; strona NS po partii, rozdawat W.

& AKD10
Y643
¢ DW4
& 864
4 9865 a7
v 982 weg YKDWT5
¢ K7 S 4 986
& A1053 & D972
& W432
v A10
¢ A10532
& KW
w N E S
pas 1! v 14
29 24 pas 4L
pas.
! Nasz System

Kontrakt: 44(S). Pierwszy wist: ¥8.
Gracze WE wistowali odmiennie, a zrzucali
odwrotnie. Przebieg gry:

1.lewa: ¥8-¥3-YW-VA;

2.lewa: 42 - A5-AA - 47,

3.lewa: 4K- VK- 43-4G;

4lewa: ¢D-49-45-¢K;

5.lewa: ¥2-¥4-9YD-¥10;

6.lewa: ¥5-aW-V¥9- Y6,

7.lewa: 44— 43 -4D- V7,

8.lewa: 410 - &2 — &\V - 40;

9. lewa: ¥W-46-42- 47,

10. lewa: 44— 48— ¢A - &3;

11. lewa: 410...

Wymien ewentualne btedy graja-
cychiuszeregujje w kolejnosci, od naj-
powazniejszego poczawszy. Swoje od-
powiedzi uzasadnij.

(jur)
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