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W tym momencie E upuszcza odkrytg karte (w kazdym przypadku inng). Sedzia!

Gdy sedzia orzeknie kare, licytacja toczy sie dalej:
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Gracze wzywajq ponownie sedziego, bo nie wiedzg co dalej.

A)
Upuszczong kartg jest ¢ 10.

B)
Upuszczong kartg jest ¢ 3.

C)
Upuszczong kartg jest ¢ K.
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Wist a2 do damy i asa. Karo na impas przepuszczone krélem (!). Rozgrywajacy gra kiera
do asa i pokazuje karty z oSwiadczeniem ,swéjka!”.

A)
Obroncy wzywajq sedziego.

B)

Obroncy zgadzajq sie z rozgrywajagcym (N myslat, ze kara s dobre, a S Ze jest
wystarczajaco duzo lew w starszych kolorach). Po otwarciu protokotu NS zauwazajg
rozktad i wzywajq sedziego.

C)

[Prosze zamie¢ czerwone kréle pomiedzy rekami N i S]

Obroncy wzywajg sedziego i stwierdzaja, ze aby wygra¢ rozgrywajacy musi trafi¢ kara. Co
prawda impas karo stoi, ale przepuszczenie ¢K za impasem jest mozliwe (a nawet
automatyczne), a wtedy nalezy zagrac asa z gory.
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S rozgrywa 4a. W wistuje «K do A, %6, £2. W drugiej lewie rozgrywajacy gra «W ze
stotu.

A)

E dodaje %4, rozgrywajacy przebija 47, a W dodaje #3. S moéwi, ze popehit fatszywy
renons i wzywa sedziego. Gdy sedzia przychodzi lewa lezy odkryta na stole. (W nie wolno
zapytac czy ma prawo wycofa¢ &3, jezeli sedzia nie wspomni o tej mozliwosci).

B)
E i S dodajq trefle, a W wyrzuca kiera (FR). Rozgrywajacy gra 10 ze stotu, zrzucajac z
reki kiera, a W bije K. Sedzia!

C)
S przebija w reku (FR) i gra pika na impas. E bierze aK i odchodzi w trefla, do ktorego S
doktada. Sedzia!
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